RSV: spelregelronde 9 (februari 2014)

ANTWOORDEN

1. Een aanvaller schiet bij een indirecte vrije schop de bal rechtstreeks op het
doel. Een verdediger (veldspeler) weet de bal nog naast het doel te slaan. Wat

beslist de scheidsrechter? Wat moet de scheidsrechter beslissen?

Disciplinaire straf: __ GEEL Spelhervatting: _Strafschop

Plaats spelhervatting: __Strafschopstip

2. Bij een inworp voor partij A laat de inwerper zich voorover vallen en duwt de
bal hardhandig in het gezicht van een tegenstander die zich binnen het

speelveld bevindt. Hoe dient de scheidsrechter hier te handelen?

Disciplinaire straf: __ROOD Spelhervatting: _Inworp partij A

Plaats spelhervatting: __Plaats van de inwerper op de zijlijn

3. Een uitgewisselde speler is kwaad op de assistent-scheidsrechter en spuwt
naar hem vanaf de reservebank. De scheidsrechter onderbreekt, terwijl de bal
op dat moment nabij de zijlijn is, hiervoor het spel. Hoe moet hij nu verder

handelen?

Disciplinaire straf: _ ROOD__ Spelhervatting: _Scheidsrechtersbal

Plaats spelhervatting: __ Plaats van de bal op het moment van onderbreken

Ga verder op de achterkant



4. De doelman van partij A, staande net buiten zijn eigen doelgebied, wil de bal
uittrappen. Hij heeft voordat hij wil gaan trappen, de bal op zijn vlakke hand
liggen. Plotseling ziet hij een aanvaller achter hem vandaan komen. Deze
aanvaller kopt, zonder de doelman te raken, de bal in het doel. Hoe zal de

scheidsrechter reageren?

Disciplinaire straf: __ GEEN Spelhervatting: _Indirecte vrije schop

Plaats spelhervatting: __Plaats waar de aanvaller de bal kopt

5. Een wisselspeler (12° speler) loopt van de spelersbank het speelveld in. In
zijn eigen strafschopgebied trapt hij een tegenstander. De scheidsrechter heeft
het trappen van de 12°€ speler zien gebeuren. Hoe reageert hij als op het

moment van trappen de bal net buiten dit strafschopgebied in het spel is?

Disciplinaire straf: __ROOD_ Spelhervatting: _Indirecte vrije schop

Plaats spelhervatting: __Plaats van de bal op het moment van onderbreken




